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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
MAEJO  UNIVERSITY 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะวิทยาศาสตร์  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Faculty of Science  Program in Computer Science 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา       รหัสวิชา คพ217  ชื่อรายวิชา หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 
Introduction to the Principles of Object-
Oriented Programming 

2. จ านวนหน่วยกิต        
 

............3.........หน่วยกิต (..2......-....3....-.....5.....) 
(บรรยาย-ปฎิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา  
 3.1     ส าหรับ หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
          ส าหรับ หลายหลักสูตร  
 3.2      ประเภทของรายวิชา   ศึกษาทั่วไป  
   วิชาเฉพาะ กลุ่มวิชา   แกน   เอกบังคับ    เอกเลือก 
   วิชาเลือกเสรี     
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา           
 4.1  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  
   อาจารย์ อรรถวิท  ชังคมานนท์ 
 4.2  อาจารย์ผู้สอน 
   อาจารย์ อรรถวิท  ชังคมานนท์ 
5. ภาคการศึกษา / ช้ันปีท่ีเรียน   
 ภาคการศึกษาท่ี   1         2 ชั้นปีที่เรียน......1...............   
6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน  (pre-requisite)  (ถ้ามี) 

 รหัสวิชา......คพ216.......      ชื่อรายวิชา......เทคนิคการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์............... 
7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน  (co-requisites)  (ถ้ามี) 

 รหัสวิชา..........-...............      ชื่อรายวิชา.......-................................................................................ 

8. สถานท่ีเรียน   
             ในสถานที่ตั้งของมหาวิทยาลัยแม่โจ้           มหาวิทยาลัยแม่โจ้ -  เชียงใหม ่
  นอกสถานที่ต้ังของมหาวิทยาลัยแม่โจ้           มหาวิทยาลัยแม่โจ้ แพร่- เฉลิมพระเกียรติ 
             มหาวิทยาลัยแม่โจ้ -  ชุมพร 
9. วันท่ีจัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด 
 ภาคการศึกษาที่  1     2 ปีการศึกษา  2555  เมื่อวันที่ 20 เดือนตุลาคม  พ.ศ. 2555 
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หมวดท่ี 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 
1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1) มีความรู้พื้นฐานและเข้าใจเทคนิคการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
2) ทราบหลักการและสามารถพัฒนาโปรแกรมในแนวทางเชิงวัตถุ 

 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  

1) เข้าใจกระบวนการการวิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 
2) สามารถแก้ปัญหาให้เหมาะสมกับการพัฒนาโปรแกรม 
3) เกิดความคิดการพัฒนาโปรแกรมในระดับประยุกต์ 

 
 

หมวดท่ี 3 ลักษณะและการด าเนินการ 
 

1. ค าอธิบายรายวิชา   (Course  Description) 

ความคิดรวบยอดและคุณสมบัติเกี่ยวกับคลาสและวัตถุ การออกแบบและการพัฒนา โปรแกรมในแนวทางเชิงวัตถุ 
บนแพลตฟอร์มแบบกราฟิกและไม่ใช่กราฟิก 

 Concept and property behind the object-oriented approach; Design and implementation 
issues in graphical and non-graphical platform; Inheritance; Encapsulation; Polymorphism 
 

2. จ านวนช่ัวโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม (ถ้ามี) การฝึกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย......28.........ชั่วโมง
ต่อภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความต้องการ
ของนักศึกษาเฉพาะราย 

การฝึกปฏิบัติ......42.........
ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา 

การศึกษาด้วยตนเอง….5...
ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

  10 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง ซึ่งต้องสอดคล้องกับที่ระบุไว้ในรายละเอียด

ของหลักสูตร โดยมาตรฐานการเรียนรู้แต่ละด้าน ให้แสดงข้อมูลต่อไปน้ี 
1 สรุปสั้นๆ เกี่ยวกับความรู้ หรือทักษะที่รายวิชามุ่งหวังที่จะพัฒนานักศึกษา  
2 ค าอธิบายเกีย่วกับวธิีการสอนที่จะใช้ในรายวชิาเพื่อพัฒนาความรู้ หรือทักษะในข้อ  1  
3 วิธีการที่จะใช้วัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชาน้ีเพื่อประเมินผลการเรียนรู้ในมาตรฐานการเรียนรู้แต่

ละด้านที่เกี่ยวข้อง 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อของรายวิชา (Curriculum Mapping) 

รายวิชา คุณธรรมและจริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การส่ือสาร 
และการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

คพ 217 หลักการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองต้น 

                             

 
 (ให้เขียนให้สอดคล้องกับแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อของรายวิชา Curriculum Mapping ) 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 
คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา วิธีการสอนท่ีจะใช้พัฒนาการเรียนรู้ วิธีการประเมินผล 
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรับผิดชอบ มี
วินัย มีจรรยาบรรณวิชาชีพ เคารพใน
สิทธิของข้อมูลส่ วนบุคคลการ ไ ม่
เปิดเผยข้อมูล การไม่ละเมิดลิขสิทธิ์
ทางซอฟต์แวร์ และไม่ละเมิดลิขสิทธิ์
ทางปัญญา มีความซื่อสัตย์ในการเขียน
โปรแกรมอย่างมีคุณภาพ โดยมี
คุณธรรมจริยธรรมตามคุณสมบั ติ
หลักสูตร  ตระหนักในคุณค่าและ
คุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และ
ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ตรงต่อเวลา และ
ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม มี
จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
 

บรรยาย / ฝึกปฏิบัติ ก าหนดให้นักศึกษาหาตัวอย่างที่
เกี่ยวข้องและสอดแทรกกรณีศึกษาระหว่างการเรียน
การสอนในรายวิชา 
 

- การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมความ
รั บ ผิ ด ช อ บ ต่ อ ง า น ที่ ไ ด้ รั บ
มอบหมายของนักศึกษา  

- การเข้าเรียนและส่งงานตรงต่อ
เวลา 

- พัฒนา โป ร แ กร ม คุณภ าพที่ มี
ประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 
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2.  ความรู้ 
ความรู้ท่ีต้องได้รับ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

เข้ าใจกระบวนการการวิ เคราะห์ 
ออกแบบและสามารถแก้ปัญหาให้
เหมาะสมกับการพัฒนาโปรแกรมและ
เกิดความคิดการพัฒนาโปรแกรมใน
ระดับประยุกต์ 

บรรยาย ให้แบบฝึกหัด และ ท าปฎิบัติการ - การทดสอบย่อย 
- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 
- ป ร ะ เ มิ นจากร าย งาน ที่

นักศึกษาจัดท า 
- ประเมินจากการน าเสนอ

รายงานในชั้นเรียน 
3.  ทักษะทางปัญญา 
ทักษะทางปัญญาท่ีต้องพัฒนา วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

พัฒนามุมมอง และแนวความ คิด
ทางด้านการออกแบบโปรแกรมเพ่ือ
ประยุกต์ใช้ งานในด้านต่างๆ อย่าง
สร้างสรรค์ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาต่าง ๆ ให้นักศึกษาได้
วิเคราะห์สถานการณ์จ าลอง และสถานการณ์เสมือน
จริง และน าเสนอการแก้ปัญหาที่ เหมาะสม เรียนรู้
เทค นิคการ ประยุก ต์ เทคโน โลยีสา รสนเทศใน
หลากหลายสถานการณ์ 
 

สอบกลางภาคและปลายภาค โดยเน้น
ข้อสอบที่มีการวิเคราะห์สถานการณ์
และแนวคิดในการประยุกต์ใช้ 

4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  
ทักษะความสัมพันธ์ ระหว่า ง
บุคคลและความรับผิดชอบท่ี
ต้องการพัฒนา 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

พัฒนาทักษะในการสร้างสัมพันธภาพ
ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน พัฒนาการ
เรียนรู้ ด้ วยตนเอ ง  และมีความ
รับผิดชอบในงานที่ มอบหมายให้
ครบถ้วนตามก าหนดเวลา 
 

มอบหมายงานรายกลุ่ม และรายบุคคล เช่น การ
ค้นคว้าความก้าวล้ าของเทคโนโลยี การน าตัวอย่างการ
ใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอน ธุรกิจ  
การน าเสนอรายงาน 

รายงานที่น าเสนอ พฤติกรรมการ
ท างานเป็นทีม รายงานการศึกษาด้วย
ตนเอง 

5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
ก า ร สื่ อ ส า ร  แ ล ะ ก า ร ใ ช้
เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้อง
พัฒนา 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

- พัฒนาทักษะการวิเคราะห์ข้อมูล
จากกรณีศึกษา 

- พัฒนาทักษะด้านการสื่อสารทั้ง
การฟัง  การพูด  การอ่าน  การ
แปล  โดยจัดท าเป็นรายงานและ
น าเสนอในชั้นเรียน 

- พัฒนาทักษะด้านการ สืบ ค้น
ข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 

 

- มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง จาก 
website โดยเน้นการน าตัวเลข หรือมีสถิติ
อ้างอิง จากแหล่งที่มาข้อมูลที่น่าเชื่อถือ 

- น าเสนอโดยใช้รูปแบบและเทคโนโลยีที่เหมาะสม 
 

- การจัดท ารายงาน และน าเสนอ
ด้วยสื่อเทคโนโลยี 

- การมีส่วนร่วมในการอภิปรายและ
วิธีการอภิปราย 
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หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
 
1.  แผนการสอน 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน*  

(ช่ัวโมง)  
กิจกรรมการเรียนการ

สอน  
สื่อการเรียนรู้ที่ใช้ ผู้สอน 

1 Introduction และทดสอบก่อน
เรียน 

5 บรรยาย อภิปราย 
ปฏิบัติการ และ
แบบทดสอบ 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 

2 Object Oriented Programming  5 บรรยาย อภิปราย 
ปฏิบัติการ และ
แบบทดสอบ 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 

3 Java Basics1 5 บรรยาย อภิปราย และ
ปฏิบัติการ โดยตัวอย่าง
การใช้งานพ้ืนฐาน 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 

4 Java Basics2 5 บรรยาย อภิปราย และ
ปฏิบัติการ โดยตัวอย่าง
การใช้งานพ้ืนฐาน 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 

5 Building Classes 5 บรรยาย อภิปราย และ
ปฏิบัติการ โดยตัวอย่าง
การใช้งานพ้ืนฐาน 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 

6 Debugger 5 บรรยาย อภิปราย และ
ปฏิบัติการ โดยตัวอย่าง
การใช้งานพ้ืนฐาน 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 

7 Inheritance and Refactoring 5 บรรยาย อภิปราย และ
ปฏิบัติการ โดยตัวอย่าง
การใช้งานพ้ืนฐาน 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 

8 สอบกลางภาค 3 -   
9 Interfaces 5 บรรยาย อภิปราย และ

ปฏิบัติการ โดยตัวอย่าง
การใช้งานพ้ืนฐาน 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 

10 Collections 5 บรรยาย อภิปราย และ
ปฏิบัติการ โดยตัวอย่าง
การใช้งานพ้ืนฐาน 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 

11 Threads and Synchronization 5 บรรยาย อภิปราย และ
ปฏิบัติการ โดยตัวอย่าง
การใช้งานพ้ืนฐาน 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 

12 Utility Classes 5 บรรยาย อภิปราย และ
ปฏิบัติการ โดยตัวอย่าง
การใช้งานพ้ืนฐาน 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 

13 Exceptions 5 บรรยาย อภิปราย และ
ปฏิบัติการ โดยตัวอย่าง
การใช้งานพ้ืนฐาน 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 
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14-15 Streams and Serialization 5 บรรยาย อภิปราย และ
ปฏิบัติการ โดยตัวอย่าง
การใช้งานพ้ืนฐาน 

เอกสารประกอบค า
บรรยาย PowerPoint 

อ. อรรถวิท  
ชังคมานนท์ 

16 สอบปลายภาค 3 -   
* จ ำนวนชั่วโมงต้องสอดคล้องกับจ ำนวนหน่วยกิต 
* หมำยเหตุ ในตำรำงผู้สอนให้ระบุรำยชื่ออำจำรย์ผู้สอน  

 

 

2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ท่ี ผลการเรียนรู้*  วิธีการประเมิน**  สัปดาห์ท่ีประเมิน   สัดส่วนของการ
ประเมิน 

1 
ความมีระเบียบวินัย ขยัน 
การมีส่วนร่วมในการเรียน
การสอนและการตรงต่อเวลา 

การมีส่วนร่วมในชั้นเรยีน ทุกสัปดาห ์ 10% 

2 ความรับผิดชอบต่อหน้าที่
และงานที่ได้รับมอบหมาย 

ตรวจสอบผลงานที่ได้รับมอบหมาย - 20% 

3 ความสามารถในการพัฒนา
โปรแกรม 

น าเสนอผลงานและรายงาน 14 20% 

5 สอบกลางภาค การสอบกลางภาค 8 25% 
6 สอบปลายภาค การสอบปลายภาค 16 25% 
     

เกณฑ์การประเมินผล  (สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสม) 
 80 % ขึ้นไป ระดับคะแนน  A 60 – 64  % ระดับคะแนน  C 
 75 – 79  % ระดับคะแนน  B+ 55 – 59  % ระดับคะแนน  D+ 
 70 – 74  % ระดับคะแนน  B 50 – 54  % ระดับคะแนน  D 
 65 – 69  % ระดับคะแนน  C+ ต่ ากว่า 50 % ระดับคะแนน  F 

* ระบุผลกำรเรียนรู้หัวข้อย่อยตำมที่ปรำกฏในแผนที่แสดงกำรกระจำยควำมรับผิดชอบต่อของรำยวิชำ (Curriculum 
Mapping) ของรำยละเอียดหลักสูตร (แบบ มคอ.2) 

** วิธีกำรประเมิน เช่น ประเมินจำกกำรเขียนรำยงำนหรือโครงงำนหรือกำรทดสอบ 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1.  ต าราและเอกสารหลัก 
           Java Programming: Advanced Topics, Joe Wigglesworth and Paula McMillan, Third Edition, 
Thompson Press 
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
- Java in a Nutshell, David Flanagan, O'Reilly Press  

 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

เว็บไซต์ ที่เกี่ยวกับหัวข้อในประมวลรายวิชา เช่น Wikipedia ค าอธิบายศัพท์ 
http://java.sun.com/j2se/ (Standard Edition) 
http://www.eclipse.org 
 

4.  ภารกิจอ่ืน ๆ ท่ีน ามาบูรณาการเข้ากับการเรียนการสอน   
           (ขอให้ระบุรายละเอียดการน าไปใช้ในแผนการสอน หมวดที่ 5) 

 4.1   ผลงานวิจัย 
         - 
 

 4.2  งานบริการวิชาการ 
         - 
  

 4.3  งานท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 
         -  
 

5.  ทรัพยากรหรือวิธีการใช้ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษา 
- การใช้ textbook ประกอบการเรียนการสอน 
- ศึกษาค้นหาข้อมูลการเข้าถึง website ที่เกี่ยวข้องในการท ารายงาน 

   
6.  การบรรยายโดยผู้มีประสบการณ์ทางวิชาการหรือวิชาชีพจากหน่วยงานหรือชุมชนภายนอก 
      -  
 
7.  การดูงานนอกสถานท่ีในรายวิชา 
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หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ที่จัดท าโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและความเห็นจาก
นักศึกษาได้ดังน้ี 
- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
- การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 

 
 
2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
 ในการเกบ็ข้อมูลเพือ่ประเมนิการสอน ไดม้กีลยุทธ์ ดงันี้ 
- ผลการสอบ 
- การทวนสอบผลประเมนิการเรยีนรู้ 

 
 
3.  การปรับปรุงการสอน 

ทบทวนและติดตามความก้าวหน้าของเทคโนโลยีในปัจจุบัน พร้อมทั้งปรับปรุงเน้ือหาให้สอดคล้องกัน 
 

 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 
 การสอบถามนักศึกษา หรือการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย่อย งานที่
มอบหมาย และการน าเสนอโครงงาน 
 

5.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน 
และรายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากขึ้น ดังน้ี 
- ปรับปรุงรายละเอียดวิชาทุกปีการศึกษา 
- ทบทวนและปรับปรุง เน้ือหา หลักโดยภาพรวม ๑ คร้ังก่อนท าการเรียนการสอน 
- ทบทวน และปรับปรุงเน้ือหาการเรียนการสอยย่อย ก่อนท าการเรียนสอนย่อยแต่ละคร้ัง 

 


